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Informationen zum Jugendwettbewerb Informatik 2020 

 

Liebe Eltern, liebe Erziehungsberechtigte, 

 

Ihr Sohn / Ihre Tochter hat Interesse an der Teilnahme am Jugendwettbewerb Informatik (JwInf) geäußert. Mit diesem Schreiben möchte ich Sie 

kurz über den Wettbewerb, den Ablauf und die in diesem Zusammenhang anfallenden datenschutzrechtlichen Aspekte informieren. 

 

Der Jugendwettbewerb Informatik 

Der JwInf ist das jüngste Wettbewerbsformat der Bundesweiten Informatikwettbewerbe. Er wendet sich an Schülerinnen und Schüler, die erste 

Programmiererfahrungen sammeln und/oder vertiefen möchten. Er wird von der Gesellschaft für Informatik e.V., dem Frauenhofer-Verbund 

IUK-Technologie und dem Max-Planck-Institut für Informatik durchgeführt sowie vom Bundesministerium für Bildung und Forschung 

gefördert.  

 

Der Ablauf des Wettbewerbs 

Nach Anmeldung über den untenstehenden Rückabschnitt erhält ihr Kind einen Gruppencode. Mit diesem muss Ihr Kind sich selbstständig unter 

https://wettbewerb.jwinf.de für den Wettbewerb registrieren. Die 1. Runde des JwInf findet vom 24. Februar bis zum 8. März 2020 statt. Die 2. 

Runde beginnt am 23. März und endet am 5. April 2020. Für die Aufgaben stehen jeweils bis zu 60 Minuten am Stück zur Verfügung. Diese 

beiden Runden sind reine Online-Formate. Anders als beim "Biber" wird im Rahmen der JwInf-Teilnahme jedoch mit in einer 

bausteinorientierten Umgebung programmiert. Programmiererfahrung, bspw. mit Scratch, ist von Vorteil. Nach der 2. Runde werden Urkunden 

und ggf. kleine Preise verschickt. 

 

Die 3. Runde („Profi-Runde“) des JwInf findet, wenn man sich qualifiziert hat, jährlich mit dem Start des Bundeswettbewerbs Informatik am 1. 

September statt und endet in der Regel am letzten Montag im November. Wichtiger Hinweis: Es ist jederzeit möglich, aus dem Wettbewerb 

wieder auszusteigen! 

 

Die Teilnahme erfolgt in allen Runden von zu Hause aus. Die Schülerinnen und Schüler benötigen also zwingend Zugriff auf einen 

internetfähigen Computer. (Ausnahmen hiervon bilden der 8er Informatik-Kurs und die 6er Programmier-AG. Hier ist eine Teilnahme im 

Unterricht möglich.) Wer bisher noch keine Erfahrung im Programmieren hat, findet unter https://bwinf.de/jugendwettbewerb/programmieren-

lernen/ kostenfreie Angebote. Alternativ kann man nach der Registrierung einen Trainingsmodus / Probewettbewerb absolvieren. 

 

Datenschutzrechtliche Aspekte 

Durch eine Wettbewerbsteilnahme werden personenbezogene Daten an Dritte übertragen. Die Datenschutzbestimmungen des Wettbewerbs 

können Sie unter https://bwinf.de/jugendwettbewerb/der-wettbewerb/datenschutzerklaerung/ einsehen. 

 

Sofern Sie mit der Teilnahme Ihres Sohnes / Ihrer Tochter einverstanden sind, bitte ich Sie, mir den untenstehenden Abschnitt ausgefüllt über 

Ihr Kind bis zum 2. März zukommen zu lassen.  

 

Bei offenen Fragen erreichen Sie mich am schnellsten unter der im Briefkopf angegebenen Email-Adresse. 

 

Mit freundlichen Grüßen 

 

 

____________________ 

P. Diekmann 

 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Das Informationsschreiben zum Jugendwettbewerb Informatik 2020 habe ich erhalten. Mit der Teilnahme meines Sohnes / meiner Tochter  

 

________________________________________ (Klasse: _______) am Wettbewerb bin ich einverstanden.   

 ___________________________ 

Unterschrift der Erziehungsberechtigten 

- Fachschaft Informatik - 

 

 

Schulträger 

Sekundarstuf

e I - 

 

 

Stadt Viersen 

 

An die Eltern / Erziehungsberechtigten 

der am „Jugendwettbewerb Informatik 

2020“ interessierten Schülerinnen und 

Schüler  

Friedensstr. 53 

41749 Viersen 

 

Bei Rückfragen: 

Herr Diekmann 

Telefon: 0 21 62 / 970 190 

Telefax: 0 21 62 / 970 1924 

eMail: p.diekmann@jks-suechteln.de 

http://www.jks-suechteln.de 

 

 

Viersen, den 24.02.2020 


